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Descripcion del reto: Goya y el Pincel

Maestro

Este mundo esta enmarcado dentro del proyecto “Despertando vocaciones
STEM a través de Minecraft Education” y forma parte del Concurso “Arte
en la Nube: Explorando Goya en Minecraft”. En este proyecto en Zaragoza,
con el apoyo de Fundacion lbercaja, se han realizado 50 talleres con
Minecraft Education en diferentes centros educativos de Zaragoza.

Concretamente, el mundo de Goya en Minecraft que forma parte de este
gran proyecto incluye elementos emblematicos de Zaragoza y se centrara
en aprender sobre la vida y obra de Goya, incluyendo un concurso donde
los estudiantes tendran que realizar una construccion final recreando algo
relacionado al patrimonio cultural y artistico de Zaragoza.

Objetivos

* Impulsar y potenciar la diversidad y riqueza cultural de Zaragoza a
través del Patrimonio Historico de las zonas y origenes de las obras de
Francisco de Goya.

* Fomentar el pensamiento critico y reflexion para contribuir a la
preservacion de la cultura y obra artistica mas importante de la ciudad
de Zaragoza y sus municipios.



https://despertandovocacionesstem.com/zaragoza/concurso
https://despertandovocacionesstem.com/zaragoza/concurso
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La narrativa

En 2025, el Museo Goya en Zaragoza celebra el 250 aniversario del
autorretrato de Francisco de Goya con una exposicion especial que incluye
el "Pincel Maestro", un objeto simbodlico supuestamente usado por el
artista. Durante una visita al Museo, ocurre un fendmeno inexplicable: una
tormenta provoca un corte de energia, y Goya cobra vida saliendo de su
cuadro.

Goya, desorientado, pide ayuda al jugador, un joven que quedd solo en la
sala. Juntos descubren que también otras figuras de sus pinturas han
cobrado vida y ahora deambulan por el mundo actual, y solo el "Pincel
Maestro" tiene el poder de devolverlos a sus cuadros.

Con el Pincel Maestro y Goya como acompafante, el jugador emprende
diferentes misiones por lugares emblematicos de Zaragoza, como el Museo
Goya, las calles de Zaragoza, la Basilica del Pilar y su casa natal en
Fuendetodos. Su objetivo es encontrar y devolver las figuras a sus obras
originales, mientras descubren la profunda influencia del artista en la
cultura y el patrimonio de la ciudad.

A través de diversas actividades y desafios, los estudiantes no solo
aprenderan sobre la vida y obra de Goya, sino que también ayudaran al
propio artista a descubrir y comprender el verdadero impacto de su legado.
El objetivo final es que Goya, al reconocer la huella imborrable que ha
dejado en la historia del arte, pueda regresar a su cuadro con la
satisfaccidén de haber trascendido hasta la actualidad.
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Metodologia y organizacion del aula

La actividad del mundo esta planteada para que los alumnos lo realicen de
forma individual. El reto final de construccion lo podran hacer en pequeiios
grupos utilizando el multijugador para conectarse. Cada alumno debe tener
su propio dispositivo con conexion a internet y el mundo de juego cargado
en el.

Para acceder a Minecraft Education los alumnos deben utilizar su usuario y
contrasefa de Microsoft 365.

Si van a realizar el reto en pequefio grupo es recomendable que cada uno
de los alumnos del grupo escoja una apariencia (skin) diferente para que
sean facilmente diferenciables en el juego.

Durante la sesidon los alumnos pueden llevar un diario de las actividades
que vayan realizando. Este diario puede ser en dos formatos:

* Formato digital: utilizando el libro y pluma y la camara en Minecraft
Education, y exportando el libro al final de la sesion.
* Formato fisico: anotando las aventuras en un cuaderno del aula.

La metodologia de las inteligencias multiples es una propuesta que se
puede trabajar con Minecraft Education de diferentes formas.
Concretamente, con las actividades propuestas en este mundo, las
inteligencias que se desarrollan son las siguientes y se trabajaran de forma
transversal:

Légico- Visual- Musical Corporal y Intra- Inter-

‘e . . . . Naturalista
matematica espacial cinestésica personal personal

Lingiiistica

Otros ejemplos de proyectos con Minecraft que trabajan las Inteligencias
Multiples se pueden encontrar en este articulo.
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Actividades

Goya y el pincel maestro

El "Pincel Maestro" sera la
herramienta principal que
tendra el jugador durante
el mundo de Goya para
realizar las diferentes
misiones que le ir3
indicando Goya a medida
que vaya avanzando
durante el mundo en
Minecraft.

N

El pincel maestro

La zona de construccion
al final del mundo sers
donde el modo creativo
de Minecraft Educacion
esta activado, lo que
significa que los
estudiantes podran
obtener cualquier bloque
que  necesiten  para
construir a través de su
inventario.

La zona de construccion
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Los NPCs y personajes en
Minecraft - Goya

En los mundos de Minecraft Education, los NPCs son fundamentales para
guiar a los estudiantes en la experiencia de aprendizaje. Estos personajes a
menudo tienen botones en sus cuadros de dialogo, que los estudiantes
deben utilizar para avanzar en la narrativa o activar eventos clave. Estos
botones pueden cumplir diferentes funciones: responder preguntas,
avanzar al siguiente dialogo (como un botén de "Siguiente") o cerrar el
cuadro de didlogo actual (como un botén de "Vale" o "Cerrar"), entre otras.

Sin embargo, es posible que el estudiante cierre el cuadro de dialogo
presionando la tecla ESC o desde la cruz "X", evitando asi que se activen
ciertos mecanismos o eventos dentro del juego, esenciales para continuar.

Por ello, es importante recordar a los estudiantes que, si en algun
momento se encuentran bloqueados y no pueden avanzar con la actividad,
vuelvan a hablar con el ultimo NPC y verifiquen que han interactuado
correctamente con los botones.

Maria Luiza de Farma Y

ik, cudn maravilloso este pincel que me
guia de vueltal Ho tengo palabras para
exprasar mi aratitud, Adids, amable quia,
g que Lla fortuna os acompane siempre,

Ademas, los
personajes
con los que
necesitemos
interactuar
tendran un
“bocadillo”
indicativo.

Goya sera el personaje que siempre
acompanara al jugador en el mundo de
Minecraft y sera el referente con el que

tendra que ir hablando para lanzar las
diferentes misiones o recordar lo que tenia
que hacer.
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Mision principal
Goya y su Pincel Maestro

En 2025, el Museo Goya de Zaragoza celebra el 250 aniversario de uno
de los autorretratos mas iconicos de Francisco de Goya, pintado en
1775. Para conmemorar esta fecha, el museo organiza una exposicion
especial en la primera planta, centrada en la evolucion del artista y su
impacto en la cultura mundial. La pieza central de la muestra es el
"Pincel Maestro”, un pincel que, segun la leyenda, Goya utilizd para
crear muchas de sus obras mas célebres.

El recorrido comienza en la entrada del Museo Goya, Coleccion
Fundacion lbercaja. Museo Camon Aznar; donde el jugador empieza
hablando con un guia que explica sobre la exposicion actual. A lo largo
del recorrido, el jugador encuentra mas guias, facilmente reconocibles
por sus uniformes, quienes comparten detalles sobre la exposicion y la
vida de Goya.

Guia Sandra o

ifienvenido al Museo Oowa, Coleccion
Fundacion Ibercada Museo Camdn
Aznar! Este afno tenemos alao muy
especiall celebramos el 258 aniversario
del autorretrato de Goga, Fara
conmemorar esta fecha, hemos
preparado una exposicidn Unica sobre
el Fincel Masstro, el objeto gque, seadn

== mmEme es s alhe s s mes e e

| Siguiente I Visita el Museo 4 habla con el Guia Fablo en La Sala GOYA

Al llegar a la Sala Goya en la primera planta, el jugador descubre el
"Pincel Maestro". Un guia explica su importancia historica, pero, de
repente, la electricidad se corta, dejando al Museo en penumbras. El
guia se marcha a investigar el problema, dejando al jugador solo en la
sala.

\/
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Actividades

Mision 1 — Interior del Museo Goya

Una vez se va la luz en el Museo, el Pincel
Maestro se ilumina y tendremos que
recogerlo. En ese momento oye una voz en la
sala: es Goya, que ha salido de su
autorretrato. Tras una breve conversacion
en la que el jugador le explica lo que ocurre,
ambos escuchan otras voces en |la
oscuridad.

Fiecoge el Fincel Masstro con el clic derecho

La primera mision consistira en llevar a los personajes de algunas de
las obras mas importantes de Goya de vuelta a sus cuadros: el
explorador Félix de Azara, la reina Maria Luisa de Parma y una nifia de
la serie Juegos de Nifos.

Para ayudar a que los
personajes vuelvan a sus
cuadros, utilizaremos el Pincel
Maestro y con el botdon derecho
del raton iremos lanzando “luz”
para que los personajes la sigan
directos a sus cuadros.

Cada cuadro esta marcado con una flecha amarilla flotante para
facilitar su localizacion: el cuadro de Félix esta en la sala principal, el
cuadro de Maria Luisa esta en la sala de enfrente y el cuadro de la nifia
esta en la sala de la izquierda.

Después de devolver a los personajes a sus
cuadros, Goya y el jugador deciden investigar
qué causo el corte de energia en el museo. Al
salir de la Sala Goya, se encuentran con uno de
los guias, quien les pide ayuda para restaurar
la electricidad y les sefala el camino hacia un
panel de fusibles cercano.
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Actividades

Mision 2 — Las calles de Zaragoza

Cuando consigamos recuperar la luz en el
Museo, tendremos que dirigirnos a la sala
de Grabados donde nos encontraremos
un monstruo volador que ha escapado
del famoso grabado "El sueiio de la razon
produce monstruos."

Goya y el jugador intentan atraparlo, sin embargo, el monstruo logra
escapar del museo y salir a las calles de Zaragoza.

Una vez en las calles de Goua %
Zaragoza los vecinos nos
mencionan haber visto a la
criatura negra voladora
chocando contra varios
edificios. Y es cuando
comenzara nuestra siguiente
mision.

iOk! éEsto es Zaragoza? ilus ciudad
maravillozal Me encantaria quedarme a
admir-ar su hermosa arguitectura, pero
algo mas importante ocupa nuestro
tiempo, VYamos, hablemos con las gentes g
preguntemos si vieron a la criatura salir
del museao,

| Cerrar I

En esta mision tendremos que usar el Pincel Maestro con una nueva
habilidad: la capacidad de capturar colores y lanzar proyectiles de pintura.

Mecanicas del nuevo pincel y edificios:

Pincel selector: este pincel gris indicara que no
hay ninguna pintura seleccionada. Para cargar el
pincel con un color, nos acercaremos a una flor y
“golpearla” con el clic izquierdo, recogiendo su
pigmento.

Lanzar pintura de colores: con el pincel cargado
de un color, el jugador puede lanzar proyectiles de
pintura usando el clic derecho.

Limpiar el pincel: encontraremos cubos de agua y
con el “clic izquierdo” golpearemos con el pincel
para limpiar la pintura.

Combinar colores: Para crear colores secundarios
(naranja, verde y morado), el jugador debe cargar
el pincel con un color primario. ego, con el pincel
cargado, debe "golpear" (clic izquierdo) una flor de
otro color primario para combinarlo




Guia del docente | Goya y el Pincel Maestro

Actividades

Mision 2 — Las calles de Zaragoza

Soluciones colores

edificios
Ed-IfICIO Rojo
rojo
Edificio Amarillo +
naranja rojo
Edificio Azul +
verde amarillo
Edificio Rojo +
morado azul

Y =
Finta
4

2 edificios

)

Manc
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olores con el pincel

| SEN UssF
J=>art

El Soltar

Ly

Tras restaurar todos los edificios de la calle principal (rojo, naranja,
verde y morado), Goya nota que el monstruo del grabado se encuentra
ahora en la Plaza del Pilar.

Al llegar, vemos que el monstruo ya no es completamente negro, sino
una amalgama de colores que corresponden a los edificios restaurados.
Esto ocurriéo porque, al chocar con los edificios, absorbié sus colores,
perdiendo su negrura y debilitandose. Goya comprende que el monstruo
no buscaba hacer dafo, sino que es una representacion de sus propios
temores, y su huida del Museo fue por miedo y confusion. Tendremos
que usar el color negro para ayudarle a recuperar su color original.

Cuando el monstruo recupera su color original, Goya le pide que regrese
a su lugar en el grabado. En ese instante, una persona se acerca para

avisarnos de un extrano suceso dentro de la Basilica del Pilar. Decididos
a investigar, se preparan para entrar.
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Actividades

Mision 3 — Basilica del Pilar

Al entrar en la Basilica del Pilar, Goya y el jugador son recibidos por un
parroco y les relata el extraiio suceso: varios angeles y nubes flotantes
del fresco La Adoracion del Nombre de Dios han cobrado vida y ahora
se encuentran dispersos por la Basilica.

T

H.al':-l.a con Ooys

[H] Consejos de controles E

Para esta nueva mision el Pincel Maestro adquiere una nueva
habilidad: la capacidad de crear nubes flotantes que pueden usarse
como plataformas para llegar a lugares elevados. Tenemos que ayudar
a recuperar los objetos perdidos de cada uno de los tres angeles del
fresco. Con la nueva habilidad del pincel, el jugador puede crear
plataformas de nubes, alcanzar los objetos y devolverlos a los angeles,
restaurando el orden en la Basilica.

Angel Objeto Imagen

Angel

. Arpa
musico

Angel

sloton Racimo de uvas

Angel Pergamino '
explorador antiguo !
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Actividades

Mision 4 — Fuendetodos

Tras completar la mision en la Basilica del Pilar, Goya reflexiona sobre
todo lo ocurrido... Convencido de que las respuestas a lo que hemos
vivido estan en sus raices, le pide al jugador que lo acompaiie a su
pueblo natal, Fuendetodos.

Después de hablar con algunos de los personajes del pueblo, Goya le
pide al jugador que le acompaiie a su casa natal. Tras una conversacion
con el jugador, Goya se percata de que algunos objetos dentro de la
casa estan conectados a esos recuerdos y podrian ayudarlo a
reconstruir su memoria para entender por qué esta sucediendo todo
esto.

¢
Mecanicas del nuevo pincel “selector de memorias”: Objetos para recuperar la
memoria de Goya:

¥

Con esta nueva habilidad, el jugador debe buscar
objetos que emiten un brillo especial en la casa natal
de Goya:

* Al encontrar un objeto brillante, el jugador “golpea”
el objeto usando el clic izquierdo para capturar un
fragmento de memoria. Al hacerlo, el pincel se
torna de color rosado, indicando que esta cargado
con el recuerdo asociado.

* Con el pincel cargado, el jugador lanza un proyectil

de pintura hacia Goya (clic derecho). Esto le permite

recuperar el recuerdo asociado al objeto. Pag. 12
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Actividades

Mision 4 — Fuendetodos

Al completar los cuatro recuerdos, Goya recupera su color original,
simbolizando la restauracion de su memoria, su esencia y su identidad
como artista.

Final — El Atril Maestro

Con sus recuerdos restaurados, Goya reflexiona sobre como el Pincel
Maestro siempre respondio a sus necesidades y las del jugador:
iluminando cuando faltaba luz, pintando cuando era necesario
restaurar, creando nubes para superar alturas y recuperando sus
memorias. Todo lo sucedido tenia un propdsito: devolver el pincel a su
lugar de origen, su Atril Maestro, el lienzo con el que comenzo su viaje
artistico. - -

Goya recuerda una sala oculta en su
casa, marcada por una puerta color
rosa, donde su familia guardaba sus
objetos mas importantes. Siguiendo sus
instrucciones, el jugador lanza un ultimo
proyectil de memoria con clic derecho
hacia la puerta, haciendo que esta se
abra. Dentro de la sala, encuentran el
Atril Maestro.

Al interactuar con el atril, el jugador es transportado a la zona de
construccion, donde Goya le dara las instrucciones finales para
comenzar su obra.
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Otras actividades

Actividad de construccion el legado de Zaragoza

Actividad final de construccion:

Esta actividad la tendran que realizar una vez hayan completado las demas
actividades del mundo.

Al finalizar el mundo y sus retos, los jugadores encontraran un espacio de
construccion donde tendran que trabajar en equipo para desarrollar sus propias
propuestas de construccion.

Esta construccion* estara relacionada con la seleccion de alguno de los
patrimonios histéricos y/o artisticos de la propia provincia de Zaragoza y tendran
que reconstruirlos dentro del mundo de Minecraft Education.

*Si esta construccién se plantea utilizar para participar en el Concurso “Arte en
la nube: Explorando Goya en Minecraft” exclusivo para los centros educativos de
la provincia de Zaragoza para el curso 2024-2025, se pueden consultar todos los
recursos e informacion sobre las necesidades de esta construccion en este
enlace.
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Evaluacion

Para conocer el grado de desempefio de los estudiantes durante la sesion,
tendremos dos tipos de evaluaciéon: la evaluacién intrinseca del mundo a
medida que van avanzando en las diferentes misiones y la evaluacion
durante la construccion.

La evaluacion intrinseca dependera de si los estudiantes van completando
correctamente cada una de las misiones del mundo. A medida que
completen correctamente las misiones podran avanzar en el mundo.

La evaluacion durante la construccidon estara basada en la seccion de
creatividad de la rubrica que podemos ver en la siguiente pagina.

Ademas, podran utilizar las pizarras y los personajes (NPCs) para volcar
informacion y explicaciones que acompafien a la construccién de su
estacion de tren.

Evidencias de aprendizaje

Evidencias de aprendizaje que pueden recoger en el mundo de Minecraft:

* Las misiones durante el mundo: la propia actividad de este mundo de
Goya esta disefada para que los estudiantes no puedan avanzar de una
mision a otra sin haber realizar correctamente cada una de ellas.

* Fotos de la propuesta de construccion cuya evaluacion estara basada
en la secciéon de la rubrica que podemos ver en la siguiente pagina.

 Fotos y anotaciones que vayan realizando los estudiantes a lo largo de
la visita por el mundo de Goya.

Cuando los estudiantes tengan todas las evidencias de aprendizaje y
actividades, los docentes podran pedirles como tarea de esta actividad en
Minecraft, que exporten el portafolio con todas las evidencias explicadas
en esta pagina y se lo adjunten en la tarea de su LMS (como en Teams).

Incluso se les puede indicar que realicen una presentaciéon en Sway, Canva

u otra herramienta recogiendo todo lo que han aprendido y explicando su
propuesta de construccion.
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Evaluacion

Rubrica para el reto de construccion

Funcionalidad

Creatividad y
diseiio

Realismo

Importancia
para la
provincia

Se utilizan con
abundancia
mecanismos de
Redstone y otras
funcionalidades de
Minecraft dentro
de la propia
propuesta de
construccion.

El patrimonio
construido cuenta
con materiales y
bloques que lo
hacen unica, con
un enriquecimiento
y variedad de
zonas y areas
diferenciadas.

El disefio y los
materiales
utilizados para la
construccion
corresponden al
100% con la
realidad. EL
patrimonio tiene
un disefio

complejo y realista.

Se refleja la
importancia del
patrimonio para la
provincia de
Zaragoza a través
de pizarras, NPC’s
u otros elementos.

El disefio es
funcional dentro
del juego,
incluyendo varios
mecanismos de
Redstone dentro de
la propia propuesta
de construccion.

El patrimonio
construido cuenta
con elementos
originales y con una
buena estética,
contando con
buenos detalles
correspondientes a
la realidad.

El disefio y los
materiales
utilizados para la
construccion
corresponden al

50% con la realidad.

Disefio funcional
con detalles
realistas.

Se menciona la
importancia del
patrimonio para la
provincia de
Zaragoza con
alguna pizarray
algun NPC.

El disefio respeta
las normas de
proporcionalidad y
utiliza diferentes
bloques para
diferenciar sus
partes. Incluyen
algun mecanismo
puntual dentro de
la propia propuesta
de construccién.

El uso de colores y
materiales ayuda a
entender mejor el
objetivo de la
actividad y se
asemeja al
patrimonio real.

El disefio y los
materiales
utilizados para la
construccion
corresponden al
25% con la realidad
y lo que se utilizaria
en el mundo.
Disefio basico.

Se menciona por
encima la
importancia del
patrimonio para la
provincia de
Zaragoza.
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El disefio respeta
las normas de
proporcional pero
no se integra
ningun mecanismo
que ofrece
Minecraft.

Falta de detalles en
la construccion,
poca variedad de
uso de bloques.

El disefio y los
materiales
utilizados para la
construccion no
corresponden con
la realidad.

No se menciona la
importancia del
patrimonio para la
provincia de
Zaragoza (nulo uso
de pizarras ni
NPC’s).

*Evaluacién sumativa = RUbrica completa
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Evaluacion

Ejemplos evidencias de aprendizaje

Goua X

iOh! éEsto es Zaragoza? ilue ciudad
maravillosal Me encantaria quedarme a
admirar su hermosa arguitectura, pero
algo mas importante ocupa nuestro
tiempo., Yamos, hablemos con las gentes g
preguntemos =i vieron a la criatura =alir
del museo,

Cerrar I

Conversaciones con los personajes del
Mundo Goya (si no acaban la mision
correctamente no avanzaran)

Ejemplos fotos propuestas Fotos y anotaciones
de construccion durante el mundo con
el libro y pluma

Pag. 17



Guia del docente | Goya y el Pincel Maestro

Evaluacion

Compartir evidencia de aprendizaje

Existen varias formas de compartir la evidencia de aprendizaje. En este grafico
vamos a compartir cuatro de ellas, teniendo en cuenta también el ambiente en el
que se desarrollan las actividades: ambiente presencial, remoto o hibrido.

1. Presentacion en vivo: En esta modalidad los estudiantes comparten su
pantalla en la televisién/proyector y presentan su trabajo.

2. Entregar el mundo: Los estudiantes se descargan en su ordenador el mundo y
se lo mandan al docente a través de su LMS como puede ser Teams
(plataforma de trabajo con los estudiantes).

3. La camara de Minecraft: Los estudiantes sacan fotos dentro de Minecraft
utilizando la funcionalidad de la camara.

4. Grabar tu pantalla con Flip: Los estudiantes graban la pantalla y explican su
mundo a través de la app Flip.

Ambiente remoto

Presentacio
h en vivo

Entregar el
mundo

Ambiente
presencial

Ambiente
presencial

Grabar tu
pantalla

La camara
de Minecraft

Ambiente remoto
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Consejos y recomendaciones
El juego en el aula « Actitud positiva.
* Respeto.
* Calma.
Posibles * Conexioén a internet (revisar,
problemas que sea estable).
, . * Versiones del juego (todas
tecnicos actualizadas a la ultima
version).
* Usuarios Office 365y
licencias de ME activadas.
Dinamica de clase * Pasea por el aula. Funcion
del docente: guia de la
actividad.
* Que los estudiantes se
ayuden unos a otros.
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