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(™ 2-4 horas

Seqguridad y ética
responsable con IA

Objetivo:

Comprender los fundamentos de la IA en educacién y fomentar
un uso seguro, ético y responsable en entornos digitales.

Contenidos:

« Fundamentos de la IA en educacién.

» Riesgos de la IA.

« Uso y ética responsable de la IA en educacion.
 Claves para la seguridad digital.

Llevate estos

Herramientas: contenidos y
empieza a

- trabajarlos con tu

mn Microsoft @} OpenAl aula.
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Curso 2

(™ 6-8 horas

Aprende a llevar la
|A al aula

Objetivo:

Aplicar herramientas de |A para crear contenidos
educativos, disefiar evaluaciones personalizadas y optimizar
la practica docente.

Contenidos:

* Ingeneria de prompts
 Creacion de contenido educativo.
« Copilot.
 Designer.
« Canva.
Edge y PDF interactivo con Copilot.
« Creacidn de instrumentos de evaluacion. Personaliza tus
examenes y rubricas de evaluacién

Herramientas:

D 30 e
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Consigue‘prompts
y disenos listos
para utilizar en tu
aula.




(™ 4-6 horas

Accesibilidad y
personalizacion del
aprendizaje con IA

Objetivo:

Utilizar tecnologias accesibles e inteligentes para adaptar el
aprendizaje a las necesidades individuales del alumnado.

Contenidos:

» Mejora el proceso de ensefianza-aprendizaje con los
aceleradores de aprendizaje.
» Progreso de lectura.
 Progreso de busqueda.
 Progreso de matematicas.
» Progreso de discursos y oratoria.
« Bienestar emocional con Reflect e Insights.
* Lecto escritura con Lector envolvente.
 Adaptacion de actividades al nivel del estudiante.
« Creacién de actividades segun necesidades

Herramientas:

N OB ¥ 9 Q0 @
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—
Llévate ejemplos
practicos de
actividades
accesibles para tu
aula.




o o I

(™ 6-8 horas

Crea y disena
situaciones de
aprendizaje con IA

Objetivo:

Disefar situaciones de aprendizaje innovadoras con IA'y
gamificacion para mejorar la motivacion y el rendimiento del
alumnado.

Contenidos:

« Situaciones de aprendizaje con Copilot

+ Situaciones de aprendizaje con Canva

« Dinamicas de Gamificacion.

« Planificacién y creacion de actividades por cada curso.

Herramientas:

D ©
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Obtén situaciones

de aprendizaje de
ejemplo para cada
etapa educativa.
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